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CONCOURS DE TIR AMICAL 
22 HUNTER « CARABINE DE LOISIR » et « MATCH » 

14 octobre 2023 
De 9h00 à 12h00 et de 14h00 à 17h00 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ouvert à tous les tireurs possédant une carabine de 
loisir à lunette  

Inscription avec ou sans réservation 
6€ l’engagement sur 500 points (2 cartons) 

(Règlement en page 2) 
Rachat 4€ selon places disponibles 

Stand de Tir de MONTLOUIS SUR LOIRE 
OUVERT A TOUS LES LICENCIÉS 

à jour de leur cotisation 
Organisé par la section TIR de l’AS. MONTLOUIS 
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REGLEMENT CONCOURS MONTLOUIS 22 HUNTER CARABINE DE LOISIR & MATCH 

Version 2023 
(Règlement évolutif en fonction des nouvelles techniques d’armement) 

 

Carabine de loisir, un seul appui avant, bipieds ou sac de sable ; les supports arrières sont interdits.  

Le tir est effectué sur 2 séries de 25 cartouches, soit un total de 500 points maximum, les mouches servant à classer 

dans le rang ex : 1er 248/10 ; 2ème 248/9 ; 3ème 247/2 ; 4ème 247/  

Chaque blason est tiré 3 fois sauf le dernier qui ne doit comporter qu’un seul tir (3x8=24 + 1=25).  

 

Carabine Match lourde ou légère (ATTENTION : 5 postes avec rameneurs et 2 postes sans). 

 

Règlement des armes Loisir :  

vArme de production, telle que livrée par le fabricant, équipée d’une lunette.  

vArme modifiée depuis une base en production.  

vTout type de carabine légère de calibre 22 LR (22 magnum interdit), tout type d'approvisionnement.  

vCrosse forme libre.  

vdétente libre uniquement mécanique.  

vSystème de visée lunette de visée.  

vLe support avant doit être un bipied ou un sac de sable, le trépied type benchrest est interdit.  

vIndicateurs de vents personnels de tout type est autorisé voire conseillé.  

vSilencieux et frein de bouche autorisés.  

 

Règlement des armes Match :  

vSuivant règlement officiel RIMFIRE 

 

Deux catégories :  

vCatégorie 1 : Match (assis – Lunette Grossissement libre) 

vCatégorie 2 : Loisir. (Couché ou assis – Lunette grossissement libre –  poids + ou – 5 kg) 

vLe classement se fera dans une seule catégorie selon l’arme (Loisir ou Match), et seront tirées en même temps dans 

les séries choisies. Récompenses aux 3 premiers. 

 

Les règles de benchrest s’appliquent au niveau de la sécurité et des ordres de tirs. 

 

Caractéristique des cibles « Loisir » :  

Cible avec 3 blasons de réglage à gauche et 9 blasons de match situés sur 3 lignes de 3 blasons.  

Distance de tir 50 mètres.  

Essais illimités sur les blasons de réglage à tout moment du match.  

25 coups par match à raison de 3 coups sur 8 blasons et 1 seul coup sur le dernier blason.  

Temps : 30 minutes.  

Les mouches ne servent qu'en cas d'égalité (le total maxi par carton est donc de 250 points).  

Les chargeurs peuvent être préparés pendant le temps d'installation mais pas engagés, leur nombre n’est pas limité.  

*Le bipied ou le sac avant n’est pas un accessoire mais un support de la carabine, il est donc exclu du poids de l’arme.  

 

Série 1 Série 2 Série3 Série 4 Série 5 Série 6 Série 7 Série 8 

9h00 9h45 10h30 11h15 14h00 14h45 15h30 16h15 

 

 

 

 

 

 

 

 

                        Cible Match format A3 (29,7 X 42)                                                                Cible loisir format A3 (29,7 X 42) 

 



CONCOURS DE TIR AMICAL 
22 HUNTER « CARABINE DE LOISIR » et « MATCH » 

Samedi 14 octobre 2023 

De 9h00 à 12h00 et de 14h00 à 17h00 

 

 

 

 

 

Bulletin d’engagement (optionnel) 
Club : ___________________________________________________________________________________________________________       

Nom du responsable : ___________________________________       Tél. : ___________________________________ 

A retourner au moins 8 jours avant le concours à : f.prieur@numericable.fr  
Pour tout renseignement : Fabrice PRIEUR 06 07 79 65 52 

 
Série 1 

9h00 

Série 2 

9h45 

Série3 

10h30 

Série 4 

11h15 

Série 5 

14h00 

Série 6 

14h45 

Série 7 

15h30 

Série 8 

16h15 

  

NOM           Prénom N° de licence 
N° de série souhaitée                   

1er  carton             2ème carton 

Catégorie        

Match    Loisir 

_____________________ _________ _________ _________   

_____________________ _________ _________ _________   

_____________________ _________ _________ _________   

_____________________ _________ _________ _________   

_____________________ _________ _________ _________   

 

 



8h45 8h45

9h00 9h00

15 15

30 30

45 45

10h00 10h00

15 15

30 30

45 45

11h00 11h00

15 15

30 30

45 45

12h00 12h00

15 15

30 30

45 45

13h00 13h00

15 15

30 30

45 45

14h00 14h00

15 15

30 30

45 45

15h00 15h00

15 15

30 30

45 45

16h00 16h00

15 15

30 30

45 45

17h00 17h00

15 15

30 30

45 45

18h00 18h00

Planning du concours amical 22 Hunter Loisir et Match

14 octobre 2023

50M

Série 1   9h à 9h30

Série 2   9h45 à 10h15

Série 3   10h30 à 11h00

Série 4   11h15 à 11h45

Remise des récompenses et pot de 

l'amitié à 17h00                            

Récompenses aux trois premiers
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Série 5   14h00 à 14h30

Série 6   14h45 à 15h15

Série 7  15h30 à 16h00

Série 8   16h15 à 16h45
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